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Aktivity pro zapojeni deti do vyucovani

Pamatujte, Ze tyto aktivity maji détem pomoci sousttedit se na p¥ibéh, nikoli je rozptylit. Vybirejte proto

aktivity, které se tykaji hlavniho tématu a posouvaji vyucovdni dile. Nezatazujte aktivity, které se tykaji

okrajovych udalosti piibéhu a zajimavosti. Kdyz vymyslite aktivitu na miru vasemu tématu, bude vysledek

jesté lepsi, nez zarazeni téchto Siroce pouZitelnych aktivit.

Otazka. Co vite o ...? Kdo to byl/a/o? Jak se
asi citil? Proc to udélal? Co bys udélal ty? Co
znamena ...7 Atd.

Mapa. Ukazte si mista z pfibéhu na mapé.
Naplanujte si cestu —jak dlouho by to trvalo
pésky, autobusem, letadlem, ... Détem to
pomiize pochopit vzdalenosti.

Cteni. Nechte déti predist odpovéd z Bible.

Rozhovor. Pfipravte pfedem rozhovor

s nékterou dtileZitou postavou z pribéhu -
napiste otazky i odpovédi. Dité a vedouci
potom zahraji rozhovor misto toho, abyste
pribéh vypravéli vy.

Drama. Nechte vSechny déti spolecné zahrat
kratickou scénu z pfibéhu. Napt. pochodujici
vojaky, podavani cihel na stavbu véze, lamani
chleba ...

Scénka. Pripravte predem s vedoucimi, nebo
starSimi détmi scénku z pfibéhu. Dejte détem
predem otdzky, at védi, ¢eho si maji
vSimnout.

Doplnéni pomiicky. Nechte déti doplnit
nazorné pomiicky, které mate. Napt. nakreslit
cestu na mapu; prilepit listecky s ndzvy Bozi
zbroje; prilepit smutného/veselého smajlika

k postavam, podle toho, jak se rozhodly;
dokreslit/dolepit zastupy lidi ...

Vykfiknout vyznam slova. Pokud se

v pribéhu nachazi dtlezité slovo, nechte déti
vykfiknout jeho vyznam pokazdé, kdyz ho
vyslovite. Napf. milost, spaseni, Abraham ...

Zakreslovat postup. Pokud je v pfibéhu
cestovani, nebo jiny druh postupu, ktery l1ze
graficky znazornit, déti jej mohou zakreslovat
na tabuli. Nakreslete na tabuli cestu a
pokazdé, kdyz dojde k dilezZitému posunu,
vyberete dité, které postavu ptekresli (nebo
posune jeji obrazek). Napt. Abram cestou z
Ur, vyvedeni z Egypta, rozsévac ...

Odpovéd presunem. Zeptejte se na otazku,
na kterou lze odpovédét ano — ne. Déti odpovi
tim, Ze pfejdou na jednu, nebo druhou stranu
mistnosti. Napf. Kdo si mysli, Ze to bylo
spravné rozhodnuti, odejde k oknu ...

Ukazte pocity. Pokud mluvite o néjaké
emociondlné silné situaci, nechte déti vyjadrit
pocity, které prozivala postava v pfibéhu
vyrazem ve tvari, nebo celkovym postojem.

Piesvédcte ho. KdyzZ se postava v pfibéhu
chysta udélat Spatné rozhodnuti, feknéte
détem, af se ji pokusi pfesvédcit, aby se
rozhodla spravné. Ve trojicich mohou sbirat
napady a potom ho spolecné zkusite
presvédcit. Détem to pomtiZze pochopit, proc¢
bylo rozhodnuti Spatné. Napt. Adam si chce
vzit ovoce od Evy, Ezau chce prodat
prvorozenstvi, Petr zapira Jezise ...

Presvédcte ho 2. Situaci lze také obratit,
pokud postava déla spravné, ale tézko
pochopitelné rozhodnuti. Nechte déti
presvédcovat ji, proc by se méla rozhodnout
Spatné. Détem to pomuze pochopit, jakému
tlaku postava celila. Napf. Abraham jde
obétovat Izdka, Jezi§ odmitd Satanovy navrhy,



Podrzte seznam. Jestlize se v pfibéhu
vyskytuje néjaky seznam dulezitych véci,
napiSte (nakreslete) je pfedem na samostatné
papiry. Potom v pfibéhu pozvéte déti jedno
po druhém dopredu a nechte je drZet poloZzky
seznamu. Napf. véci, které nesl Abraham,
kdyz Sel obétovat Izdka — obét chybéla; Saul si
pres BoZzi zdkaz odnasi kofist; Jezi$ vybira
ucedniky ...

Pocitejte spolecné. Kdyz je v pfibéhu diilezity
pocet, pfipravte si obrazky a spolecné s détmi
pocitejte. Napt. pét chlebti a dvé ryby, 99 ovci
misto 100 (po desitkach a pak samostatné),
zvifata do archy, 30 stfibrnych ...

Hluk a ticho. Pokud se v pfibéhu nachdzi
dtilezity kontrast mezi hlukem a ztiSenim,
nechte déti to zahrat. Napf. valecny kiik a
ticho kdyz vystoupil Golias, utiSeni boufe ...
Pomtize to také déti ztisit, protoZe to bude
soucast hry.

Sahni si na material. MiiZete do vyucovani
prinést kousek materialu, ktery je v lekci
dtlezity a nechat jej détem kolovat, at si
kazdy sahne. Napft. cihla ze stavby, kdimen pfi
kamenovani, potomstvo jako pisek, semena
rozsévace, barevny oblek Josefa ... Détem to
pomtiZe zapamatovat si lekci.

Ochutnej. Pokud je to mozné pfineste kousek
jidla, o kterém se mluvi v pfibéhu, a nechte je

ochutnat, kdyz o tomto jidle budete vypravét.
Napf. nekvaseny chleba, ryba, voda ze studny

Porovnej se s postavou. Pokud se v piibéhu
nachdzi néjaky aspekt, ktery 1ze vyjadfit
méfitkem, miiZzete nechat déti porovnat se.
Nakreslete méfitko na tabuli a nechte déti
¢arou oznacit, kde se nachdzeji, poté vysledky
porovnejte s postavou v pfibéhu. Napf. nékdo
je maly/velky, diilezity, slavny, bohaty/chudy,
svaty ...

Jednoducha loutka. Vystfihnéte jednoduchou
postavu z papiru a nalepte ji na rulicku od
toaletniho papiru. Nechte déti ¢ast pribéhu
zahrat touto loutkou. Napf. spusténi Josefa do
studny, postaveni Zachea na strom, spusténi
nemocného skrz stfechu ...

Hlasovani. Kdyz se v pfibéhu vétsi skupina
lidi rozhoduje, mtiZete nechat déti hlasovat

o vysledku, jako by oni byli soucasti skupiny.
Napt. Izrael se rozhoduje, komu bude slouZit;
pilat se pta, koho ma propustit; David se
rozhoduje, jestli jit do bitvy ...

Zalepené obalky. Pro zdtiraznéni nékterych
klicovych slov je miizete pfedem napsat na
listecky a zalepit do neprithledné obalky.
Obélky pfedem rozdejte a ve spravny
moment pozvéte dité dopredu, at obalku
rozlepi a precte. Napf. pokani, obraceni a
hfich; vlastnosti Boha, které se projevily

v lekadi ...

Kolikrat? Kdykoli se v pfibéhu opakuje
néjaké jednani, nebo situace, mtzete dat
détem za tkol je pocitat. Kdykoli zminite
novou, déti zavolaji celkovy pocet. Napf.
$patna rozhodnuti Samsona; Bozi pomoc,
nebo poZehnani ...

Co je dilezitéjsi? Pokud se v pribéhu nachazi
dilezité dilema, muZete pouzit déti jako
méfitko. Pozvéte vybrané déti dopredu, kde si
lehnou. Kdykoli feknete vy, nebo déti divod,
proc je jedna z véci dulezita, dité, které
predstavuje tuto véc, se zvysi (sedne si,
klekne, stoupne, zvedne ruce, stoupne na
zidli). Napf. penize, nebo nasledovani Jezise;
jidlo, nebo prvorozenstvi ...

Rozpor. Kdyz se v pfibéhu hadaji dvé strany,
nebo ma postava rozporuplné pocity a musi
se rozhodnout, rozdélte déti na dvé skupiny.
Na kterou skupinu ukazete, ta zakf¥ic¢i sviij
postoj. Napt. Gedeon se rozhoduje zboftit
modlu/nezbotit modlu.



